
CHECKLIST 

Wat kan er fout gaan: 

✓ Ben je een instructie vergeten? 

✓ Staan de instructies in de goede volgorde? 

✓ Staan de instructies wel/niet binnen een ander blok 

(zoals als-dan blok)? 

✓ Heb je de + en – goed bij de getallen? 

✓ Kloppen alle getallen? 

✓ Heb je de instructies bij de goede sprite gemaakt? 

✓ Heb je x en y verwisseld? 

 Onthoud:  

De ‘x’ instructies zijn altijd beweging links en rechts. 

De ‘y’ instructies zijn altijd beweging omhoog en omlaag.  

 

 

 

 

   TIPS 

   Denk aan: 

✓ Klik op de wereldbol om de Nederlandse taal 

te krijgen. 

✓ Geef je project een duidelijke naam, zodat je 

hem makkelijk kunt terugvinden. 

✓ Sla geregeld op als je bezig bent. 

✓ Maak je beeld groot als je je spel wilt spelen. 

 

WEES CREATIEF! 
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